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TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

EDICION DE VIDEO CON JAYCUT

Hasta ahora, cualquier proceso de edicion de video teniamos que hacerlo con
complicados programas residentes en nuestro ordenador y requerian de

suficiente memoria como para trabajar con archivos muy grandes.

Ahora, con la inclusion de las herramientas Web 2.0 es posible realizarlo

directamente en la Web con multitud de opciones.

Nosotros vamos a ver como editar nuestros videos con fotos, textos, musica,

locuciones y videos con JAYCUT (http://jaycut.com), una aplicacién sencilla y

versatil.

® ! vy

Webcam Voice over Export Movies

Vamos a verlo en detalle

Antonio J. Calvillo
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1. REGISTRO EN JAYCUT

En primer lugar, accederemos a la pagina de JAYCUT (http://jaycut.com) y

pulsaremos sobre la opcion de registro (REGISTER)

Username: *

Spaces are allowed; punctuation is not allowed except for
periods, hyphens, and underscores.

E-mail address: *

All e-mails from the site will be sent to this address. The e-mail
address is not made public and will only be used for login and
password retrieval

Password: *

Confirm password: *

Please choose a password for your account; it must be at
least 4 characters.

L 1agree with the JayCut user terms. *
e %E
S0
mShe §
i

What code is in the
image? *
Enter the characters shown in the image.

CREATE NEW ACCOUNT

Login / Register

Necesitaremos introducir un nombre de usuario
(USERNAME), una direccion de correo (E-MAIL
ADDRESS) y wuna contrasefia (PASSWORD).
Marcaremos la casilla de verificacion y
aceptacion de las condiciones del servicio y

completaremos la casilla de verificacion.

Con todos los datos, pulsaremos sobre el botén

“CREATE NEW ACCOUNT”

CREATE NEW ACCOUNT »

Ya tenemos nuestra cuenta de JAYCUT creada.

Welcome to JayCut!

This is your personal Jaycut profile where all your edited videos
will be available. You can share your videos with friends and family
by sending them the link to this page.

46
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2. CREAR UN NUEVO PROYECTO DE VIDEO

Para crear un nuevo proyecto pulsaremos sobre el boton “CREATE MOVIE”

Elegiremos nuestro idioma
SELECT YOUR LANGUAGE

BT rFTE2E®0D0

Espafiol Frangals Itallano Polski Portugués Svenska  Pycckuii A3k BFE g3of

imagenes | Audio/Misica | Transiciones | Oros

No hay videos en esta categoria.

ey w3

030
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3. SUBIENDO FOTOS, VIDEOS Y AUDIOS PARA USARLOS EN NUESTRO
PROYECTO

Para insertar fotos, videos o audios a nuestro proyecto, s6lo tenemos que

localizarlos en nuestro ordenador y subirlos a Jaycut.

Para ello, pinchamos en “Afiadir archivo Multimedia”

(S%

Anadir archivo multimedia

Seleccionaremos “Mi PC” y pincharemos en “Siguiente” (las otras dos opciaones,
nos grabarian el sonido proveniente del micréfono y la imagen de la Webcams si

la tuviéramos)

ANADIR ARCHIVO MULTIMEDIA

Selecciona la fuente donde esté ell archivo mulimedia

@

-

Mi micréfono Mi cémara web

Ahora pincharemos en “buscar” y seleccionaremos todos los archivos que

formaran parte de nuestro proyecto, ya sean fotos, videos o audios.

ANADIR ARCHIVO MULTIMEDIA

Haz clic en "Buscar" para seleccionar archivos a subir

Antonio J. Calvillo



TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

Se nos abrirdA una ventana del navegador de nuestro ordenador vy
seleccionaremos todos los archivos. Podemos afiadir todos los archivos que
queramos pinchando en “Afiadir mas archivos”. Cuando los tengamos todos,
pincharemos en “Subir” y comenzara la subida de nuestras fotos, videos y audios

a Jaycut.

ANADIR ARCHIVO MULTIMEDIA
Haz clic en los iconos para borrar el contenido, cuando acabes, haz clic en "Subir”

Afadir més archivos

Cuando finalice la subida de todos nuestro archivos, cerraremos la ventana de

“w_n”

carga pinchando sobre la “x” superior derecha.

ANADIR ARCHIVO MULTIMEDIA
Subida finalizada, pero hubo algunos problemas.

Afadir més archivos

Nuestros archivos estaran repartidos a lo largo de las categorias del programa.
Asi, para utilizarlos en nuestro proyecto, s6lo debemos pinchar sobre las

distintas pestanas (videos - Imagenes - Audio/Musica...).

Videos _ Audio /Mdsica  Transiciones Otros  Opciones

M«‘- "
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4. ANADIENDO FOTOS, VIDEOS Y AUDIOS A NUESTRO PROYECTO

Ya tenemos todos lo elementos preparados para comenzar a editar nuestro

trabajo.

Lo primero que debemos hacer es familiarizarnos con el entorno de edicién. Si
nos fijamos, esta formado por una linea para dibujos, otra para textos, dos lineas

de video (A 'y B), una linea de transiciones y una linea de audio.

Transiciones

Video B

Audio / masica

Ahora, s6lo tenemos que arrastrar los distintos
elementos a su correspondiente linea. Asi, iremos
afiadiendo imagenes, videos y audio a lo largo de
nuestro proyecto. Podemos usar una linea de
video o las dos, dependiendo de nuestras
necesidades (utilizaremos una linea para paso directo entre clips y dos lineas

para paso con transiciones entre fotos y/o videos).

Transiciones

Video B

Audio / masica
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TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

En nuestro caso, hemos usado dos lineas de video, alternando la colocacién de
las imagenes arriba y abajo (Video A y Video B), solapandose las unas con las

otras.

El tiempo de cada una de las fotos esta establecido por defecto, pero podemos

modificarlo arrastrando las flechas laterales de cada una de ellas.
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5. ANADIENDO TRANSICIONES, TEXTOS Y DIBUJOS A NUESTRO PROYECTO

Las transiciones, textos y dibujos haran que nuestros proyectos parezcan mas

profesionales.

Por un lado, las transiciones hacen que el paso entre fotos y videos sea mas
suave. Para usarlas, pincharemos sobre la pestafia de transiciones y las

arrastraremos hasta nuestro proyecto

Si nos fijamos, para que surtan el efecto que deseamos, debemos incluirlas en
aquellas partes en las que nuestros elementos visuales se solapan. Por eso,
cuando comenzamos nuestro proyecto, empleamos las dos lineas de video (A 'y
B) e hicimos que unas comenzaran antes de terminar las otras, solapandose. Es

en esos solapamientos donde tienen su efecto las transiciones.

Siempre podemos ver el
efecto deseado y como esta
quedando nuestro video,
pinchando sobre el botén
“Previsualizar la pelicula”
que aparece en la ventana de

resultados de la derecha.

yd) (O Previsualizar la pelicula
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TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

Los titulos y textos de nuestro proyecto los encontramos en la pestaiia “Otros”

Videos Imagenes Audio / Masica Transicione:; ‘ Oftros ‘

A \ /8 : ‘?- a _ o \
Text |  Text Tiext -
- Text ext Text Tex
Texto sencillo Texto de Texto volante Texto de Desplazar Color

Para su inclusion, debemos arrastrarlos a la linea de texto. En ese momento, se

nos despliega una ventana donde escribiremos el texto que nos interese,
modificaremos su tipografia, su tamafio, su color (blanco por defecto) y su

alineacion.

 Texto

Texto de muestra

Los textos pueden integrarse en nuestro video,
superponiéndose a las imagenes o videos que
empleemos o bien, si los ponemos en un espacio en
el que no haya nada debajo, apareceran sobre un
fondo negro. Este fondo negro podemos
modificarlo arrastrando el elemento “color” de la

pestafia “Otros” a nuestra linea de video y

superponiendo un texto sobre él.

Antonio J. Calvillo
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Por ultimo, sobre nuestros textos, fotos y videos, podemos dibujar

con diferentes formas, lineas y colores, con el fin de resaltar aquello

que nos interese. Para ello, debemos pinchar sobre la herramienta

de dibujo.

De esta manera, se nos abre una zona donde podemos seleccionar el color, el tipo

de dibujo y el grosor de la linea.

Herramientas de dibujo

Color de la lin... H'innnn"n
Grosorde lall... !EHi

Ahora, s6lo debemos dibujar lo que nos interese sobre la pantalla de la derecha.

Antonio J. Calvillo



TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

De manera automatica, también nos aparecera un recuadro
en la linea de dibujo de nuestro editor, sobre los fotogramas
en los que aparecera el dibujo que hayamos creado. Podemos
modificar el tiempo que permanecera en pantalla,
desplazando sus flechas laterales tal y como habiamos hecho

con las fotos.
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6. GUARDANDO NUESTRO PROYECTO

Para guardar nuestro proyecto y poder seguir modificAindolo en cualquier
momento, debemos pinchar en el botéon “Guardar” que aparece en la parte

inferior de Jaycut.

Nuevo Abrir Guardar

De igual forma, el boton “Nuevo” nos servird para comenzar un nuevo proyecto y
el boton “Abrir” para recuperar proyectos guardados con anterioridad,

apareciéndonos éstos, con la fecha en la que fueron creados.

Mis peliculas guardadas

1

[Selecciona una peliculal
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TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

7. PUBLICAR O DESCARGAR NUESTRA PELICULA

Para descargar o publicar nuestra pelicula en Internet, debemos pinchar sobre el

boton “Publicar/Descargar pelicula” que se encuentra abajo a la derecha.

Publicar/Descargar pelicula

Debemos seleccionar el tipo de reproduccion que vayamos a hacer de la misma
seleccionando “Dispositivo mdvil”, “Ordenador” o “Internet”. A continuacion,

pulsaremos sobre “Siguiente”.

PUBLICAR PELICULA
¢Dénde e gusiaria emilr tu pelicuis?

%

Dispositivo mévil Ordenador En internet

e

Si elegimos “Dispositivo mévil”, tendremos las opciones de MPG4 H.264, MPG4-

Xvid o Avi-Xvid. Seleccionaremos el que nos interese y pulsaremos sobre

siguiente.

PUBLICAR PELICULA
Selecciona un formato de video

MPEG-4 - H.264 MPEG-4 - XviD Avi - XviD
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Introduciremos nuestra direccion de correo electrénico y pulsaremos sobre

“Publicar pelicula”.

PUBLICAR PELICULA
¢Dénde te gustaria emilir u pelicula?

Introduce tu direccién de e-mail
caotico27 @gmail.com|

Publicar pelicula .

Nos aparecerda una nueva ventana que nos informa de que nuestra pelicula se

esta publicando.

PUBLICAR PELICULA

Tu pelicula ha sido publicada, haz clic en "Cerrar” para volver al editor de video.

@ jEstamos publicando tu pelicula ahor:

Finalmente pulsaremos sobre “Cerrar”. Nuestra pelicula estara esperandonos en

nuestro correo electrénico.
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TERCERA PARTE: Edicion de video con JAYCUT

Si seleccionamos “Ordenador” nos apareceran las tres opciones de video MPEG4
H.264, AVI-Xvid o Flash. Seleccionamos el que nos interese y pinchamos sobre

“Siguiente”

PUBLICAR PELICULA

Selecciona un formaio de video

AV1 - XviD Flash Video - H.264

Introducimos nuestro correo electréonico y pinchamos en “Publicar pelicula”

PUBLICAR PELICULA
¢Dénde e gustaria emiiru pellcus?

Introduce tu direccién de e-mail

caotico27 @gmail.com|

Publicar pelicula .

Por ultimo, nos aparece una ventana en la que nos informa de que la pelicula ya
esta creada. Pulsaremos en “Cerrar” y tendremos nuestro video en el correo que

hayamos facilitado.

PUBLICAR PELICULA
“Tu pelicuia ha sido publicada, hez cic en "Cerrar” pera volver al edior de video.

@ jEstamos publicando tu pelicula ahor:
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Finalmente, si elegimos la opcion “En Internet”, nos apareceran las opciones de

Youtube, incrustar en el blog o publicar en Jaycut.

PUBLICAR PELICULA
Elegir un destino

Y Pyt

Exportar a YouTube Incrustado en el Blog Exportar a JayCut

Si decidimos publicarla en YOUTUBE, deberemos afiadir un titulo, unas
etiquetas que identifiquen nuestro video y una pequefia descripcidn, asi como un

usuario y una contrasefla de youtube para la conexion.

Si decidimos incrustar el video en nuestro blog y pulsamos siguiente, nos

aparecera el c6digo embed para hacerlo.

PUBLICAR PELICULA
¢Dénde e gustaria emilir tu peliculer?

<embed
src="http://jaycut.com/sites/all/themes/jaycut/swf/player.swf"
allowScriptAccess="always" width="679" height="383"
bgcolor="#ffffi" allowfullscreen="true" type="application/x-

Publicar y cerrar .

Por ultimo, también podremos publicarla directamente en Jaycut para que todos

puedan verla.
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PROYECTOS CREATIVOS FINALES

Llegado a este punto y recibida la instruccidon basica de las aplicaciones, es el

momento

de desarrollar toda nuestra capacidad creativa y potenciar la de

nuestros alumnos en el aula.

Pensar, que son recomendaciones y que sois vosotros los que tenéis que ver la

idoneidad y la manera de desarrollar estos contenidos.

(Qué tipos de actividades, con las aplicaciones Web 2.0 que hemos visto,

podemos realizar para desarrollar la creatividad en el aula, tanto nosotros como

nuestros alumnos?

Para que tengas algunas referencias, podriamos pedir que elaboraran lo

siguiente:

Unidades didacticas en PREZI con textos, fotos y videos. Podemos
elaborar resimenes de nuestras unidades didacticas para que sirvan
de repaso o ampliacion a nuestros alumnos o pedir que las realicen
ellos haciendo busqueda y seleccidn de informacion determinada.
Lineas temporales con DIPITY de aspectos de nuestra materia
(Historia de la musica, evolucion de determinados inventos o avances
cientificos, discografia de algin grupo de musica, etc.). Puede
servirnos como resumen o como ampliacion en determinadas
unidades de nuestra asignatura. Podemos pedir a los alumnos que
realicen un trabajo utilizando esta herramienta, etc.

Una audicion comentada. Podemos hacer una audiciéon a partir de
una musica, insertandola en JayCut y afiadirle imagenes y comentarios
grabados. Podemos afadir comentarios del tipo “esto es el estribillo”,
“aqui comienza la estrofa”, “este es el tema principal”, “el instrumento
que escuchamos es el ...".

Un videoclip. Con una audicion cualquiera, podriamos “decorarla”

con imagenes y transiciones a modo de videoclip.

Antonio J. Calvillo
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* Invencion de un cuento musical con fragmentos de canciones y locu-
ciones con un micréfono. Con la musica de fondo, pueden crear
ambientes para su cuento musical, incluir efectos de sonido, ruidos y
musica para dar realismo. Mezclarian el resultado con Audacity y lo
incluirian en JAYCUT donde lo completarian con imagenes, dibujos
escaneados, etc.

* Crea tu propia cancion o historia, usando pequefios fragmentos y
sonidos de otras canciones existentes a manera de composicion de
musica concreta. Se pueden usar imagenes abstractas que sugieran
para no interferir en la musica de fondo.

* (Crea karaokes de tus canciones preferidas afiadiendo texto e
imagenes a cualquier cancién conocida. Podemos incluso eliminar la
voz de la cancion usando Audacity y sus efectos (ver anexo)

* (Crea una banda sonora/trailer para una pelicula o cortometraje.
Podemos elegir el tema o dejar que sean los alumnos los que decidan.
Podemos hacer un spot publicitario de los ciclos formativos de
nuestro centro, de las instalaciones deportivas o musicales...

* Con un video o fragmento de pelicula conocido, podemos eliminar el
sonido y grabar una nueva pista de audio a modo de doblaje.

* (Graba y desarrolla un programa de TV tematico. Puedes recrear
entrevistas, listas de éxitos, comentarios, llamadas entrantes, noticias,
etc.

* Afade un fondo sonoro a tus fotos y videos preferidos.

* Crea un cortometraje. Delimita el tema y prueba a incluirle su banda
sonora propia.

* Haz un documental con fotos, videos y locucion de un tema concreto.
Puede servirnos como introduccion de una unidad didactica para

nuestros alumnos.

iDa rienda suelta a tu imaginaciéon y a tu creatividad! jDeja que tus alumnos

experimenten! {Seguro que te sorprenden!

Pensando en que llevaremos la edicién de video al aula, no es necesario que

Antonio J. Calvillo



CUARTA PARTE: Proyectos creativos finales

nuestros alumnos desarrollen todos los trabajos. Podemos dejar que sean ellos
los que decidan qué hacer o bien, distribuir estos trabajos a lo largo de nuestras

unidades didacticas.

El tiempo para su realizacion depende de la destreza y la complejidad que
quieran afiadirles. Programa al menos 3 sesiones en el aula con los ordenadores

para su desarrollo y planifica los posibles contratiempos.

Finalmente, haz que cada grupo, pareja o persona, exponga sus creaciones finales
con el fin de subir su autoestima, su grado de implicacién con el grupo, su
responsabilidad, para que sus compafieros puedan valorar el trabajo de los
demas, aprender de sus errores, ayudar a sus compafieros y motivarse
mutuamente. Es muy gratificante para ellos y para nosotros los docentes, cuando
se recompensa el esfuerzo publicamente y se es humilde con la critica que

puedan hacer de sus trabajos.

Asi, cada grupo o alumno, si trabajan de manera individual, explicara
brevemente su trabajo, como lo ha realizado y los problemas e inconvenientes
surgidos para su elaboracion, asi como, las soluciones y medidas adoptadas para

su resolucién.

También seria interesante, que vieran sus trabajos en la Web, en un blog de
clase, del profesor, del grupo, en YouTube, en las redes sociales como Facebook o
Twitter, e incluso, presentar algunas de sus creaciones a concursos (Educared,
concursos de cortometrajes de Diputacion o de algunas Delegaciones

Provinciales, Espiral Edublogs...).

Son muchas las posibilidades y os toca decidir. ;Compartiréis lo que ya sabéis

con vuestro alumnado y compafieros?
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